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Software-Entwicklung:

Sieben Regeln erfolgreicher Programmierer

Testen von Software hat viel mit sportlicher Betitigung zu tun:
Es ist miihsam, anfillig fiir Ubertreibungen und stets lauert
die Versuchung, es ganz auszusetzen. Wie also vorgehen, um
die Software-Qualitat dauerhaft und kontinuierlich zu sichern?

Dass Tests fiir die Produktion von qua-
litativ hochwertiger Software aufReror-
dentlich niitzlich sind, ist unumstritten.
Aber das Testen ist auch eine Heraus-
forderung: Man muss immer am Ball
bleiben und am wirkungsvollsten ist es
in kleinen Dosen, denn ausgiebiges
Testen ist sehr ermidend. Taglich zehn
Minuten sind also besser als einmal pro
Woche zwei Stunden. Wiirden Sie beim
Sport alles auf die letzte Woche im Jahr
schieben und dann am Stiick trainieren?
Das Beispiel mag lacherlich erscheinen,
aber genauso gehen Software-Entwick-
ler und Priifer Uberall auf der Welt vor.
Ohne Pflege verlieren Test-Suites ihre
Genauigkeit, ihr Zustand verschlechtert
sich zusehends, sie werden nutzlos und
dadurch ignoriert. Dasselbe passiert mit
der statischen Analyse: Setzt man sie als
Test-Tool ein, erzielt sie ein sehr ungiins-
tiges Verhaltnis zwischen Aufwand und
Nutzen, und wird letztendlich nicht
weiter genutzt. Dasselbe gilt fiir andere
wichtige Praktiken, die Teil der regel-
maBigen Code-Prifung sein sollten, um
die Zuverlassigkeit, Qualitat und Sicher-
heit zu verbessern, egal in welchen In-
dustrien die Entwickler arbeiten. Die
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nachfolgenden Best Practices haben
sich bei erfolgreichen Entwicklern aller
Branchen immer wieder bewahrt.

1. Peer Reviews

Eine andere oder auch mehrere Personen
einen Blick auf den Code werfen zu las-
sen, ist ein effektives Mittel zum Aufde-
cken gravierender Probleme, bevor sie
bis zum finalen Anwender gelangen. Will
man diese Praktik zum Bestandteil der
tdglichen Routine machen, sollte man
sich vor Ubertreibungen hiiten. Versu-
chen Sie nicht, eine ganze Code-Basis
Uberpriifen zu lassen, sondern beschrén-
ken Sie sich auf die Anderungen, die mit
einer Funktion oder Nachbesserung zu
tun haben. Bei der miihsamen Arbeit in
Sachen Programmierstil, optimale Ver-
fahrensweisen und Sicherstellung der
Konformitat ist die Nutzung der stati-
schen Analyse empfehlenswert.

2, Statische Code-Analyse
Erstellen Sie einen guten préaventiven

Regelsatz, der sich direkt auf Probleme
anwenden ldsst, die in der Vergangen-

heit vorgefunden wurden oder die man
in Zukunft vermeiden mdochte. Es ist
sinnvoll, die statische Analyse nicht in
der Qualitatssicherung anzusiedeln,
sondern unbedingt an den Arbeitsplat-
zen der Entwickler, damit diese friih-
zeitig Rickmeldung erhalten und et-
waige Probleme beheben kdnnen.
Jegliche Konformitétsprobleme sollten
Bestandteil der Konfiguration fiir die
statische Analyse sein.

3. Schreiben von Modultests

Schreiben Sie laufend Modultests - ei-
nen fiir jede Datei oder einen fiir jede
Anderung. Diese Tests gleich beim
Programmieren zu schreiben, kostet
weniger Zeit, denn man wei} ja bereits,
was der Code leisten soll. Die Tests
sollten auBBerdem so robust werden,
dass sie auch auf einer anderen Maschi-
ne oder an einem anderen Tag noch
funktionieren.

4, Ausfiihrung von Modultests

Je seltener man Tests ausfiihrt, umso
ungenauer werden sie - getreu dem
zweiten Hauptsatz der Thermodynamik.
Es ist empfehlenswert, die Ungenauig-
keiten bei jedem Release sukzessive zu
verringern. Niemand hat die Zeit, alles
sofort zu erledigen. Man sollte deshalb
versuchen, im aktuellen Release etwas
besser zu sein als im vorhergehenden.

5. Bessere Code-Uberdeckung

Zusétzlich zum Erstellen neuer Modul-
tests sollte man durch Messen der
Code-Uberdeckung sicherstellen, dass
der Umfang des Codes, den man testet,
immer gréBer wird. Arbeiten Sie daran,
die MaBzahl schrittweise zu steigern,
vielleicht im aktuellen Release um 5 %
gegeniiber dem letzten. Moderne Priif-
technologien wie die Servicevirtualisie-
rung erzielen eine Steigerung dieser
Zahl, damit man auch komplizierte
Systeme priifen kann.

6. Messen
Was man nicht misst, bekommt man

auch nicht in den Griff. Wie l3sst sich
sonst feststellen, ob sich die Situation
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verbessert oder verschlechtert? Wertvoll sind Daten zu Entwick-
lungsaktivitaten, wie etwa die Zahl der Check-ins, der gefundenen
Fehler oder der durch statische Analyse gefundenen Regelversto-
Be, Informationen tiber Code-Uberdeckung usw. Im ersten Durch-
gang geht es nur um das reine Sammeln der Daten, bis sich nach
einer Reihe von Releases abzeichnet, ob die Zahlen nach oben
oder nach unten wandern. Weitere Informationen tiber Praktiken
zu MaB3zahlen enthalt die Prasentation ,Metrics that matter”.

7. Durchfiihren von Post-Mortem-Analysen

Nehmen Sie sich nach einem Release die Zeit fur eine Analyse, wie
es gelaufen ist. Nach 90 Tagen hat man bereits ein gutes Gefiihl
fir die anféngliche Qualitat und kann eine Einschatzung abgeben.
Was ist schiefgegangen? Wie ldsst sich so etwas kiinftig vermeiden?
Der Einsatz der statischen Analyse unterstiitzt dabei, bestimmte
Probleme zu vermeiden. Wenn es um das Verbessern der eigenen
Praktiken bei der Software-Priifung geht, sollte man daran denken,
wie schwer es ist, die gefassten Vorsétze einzuhalten. Man sollte
sich nicht zu viel auf einmal zumuten. Entscheiden Sie sich, womit
Sie beginnen wollen, und gehen Sie eines nach dem anderen an.
Weniger ist hier mehr. Kleine Gewohnheiten, konsequent umge-
setzt, haben die groBte Wirkung.

Arthur Hicken, Product Evangelist bei Parasoft / jk

EMV beherrschen - von den
Grundlagen in die Praxis

Miissen Sie sich in Entwicklung, Fertigung
oder Qualitatssicherung mit EMV-Problem-
stellungen befassen? Dann kénnte unser ,Training
for Professionals” fiir Sie geeignet sein.

Vom 22. bis 23. November erklart Dr. Heinz Zenkner von Bluechips

Microhouse in Haar bei Miinchen die Grundlagen und Werkzeuge

der EMV. An konkreten Beispielen aus der Praxis wird das Erlernte

so vertieft, dass die Teilnehmer das erlernte Wissen auf ihre Pro-

dukte projizieren kénnen.

Der Inhalt umfasst:

=» Warum EMV: Stéremission, Storfestigkeit, Normung, Signalin-
tegritat, Qualitat der Produktentwicklung, EMV-Qualitat in der
Produktion

=» Phdanomene der EMV: Koppelarten, Signalzusammensetzung,
Stérmodelle mit Faustformeln, Storpfade und Ausbreitungs-
charakteristik, Konzeptmatrix

=» Gehéusekonstruktion in der EMV: Materialien, Schirmdampfung,
KonstruktionsmaBnahmen, Abstrahlungseigenschaft von
Offnungen und Spalte

=» Bauelemente und Filter in der EMV: Funktionsweise, Anwen-
dung, Layout

=» Layout und Grundschaltungen in der EMV: Schaltungsbei-
spiele (uC, Clock, Schnittstellen, Netzeile, ...)

=» Precompliance-Messungen in der EMV: Stérspannung, Feld-
starke, ESD, Sonden, Antennen

=» Entstorbeispiele

Weitere Informationen zum Programm und die Anmeldungen

finden Sie unter www.training-for-professionals.de
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